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I M P E R A T O R  P A L P A T I N E
C O M M A N D E R

E R W E I T E R U N G

• 1  Imperator-Palpatine-
Miniatur mit Basis

• 1 Befehlsmarker

• 3 Wundenmarker

• 8 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 5 Immobilisiert-Marker

• 1 Panikmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 3 Kommandokarten

» Eine ganze Legion

» Ergib dich ganz 
deinem Hass

» Jetzt … wirst du 
sterben

• 1  Einheitenkarte Imperator 
Palpatine

• 3 Aufwertungskarten

» 1 Improvisierte Befehle

» 1 Macht-Würgegri� 

» 1 Zorn

I N H A L T

Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniatur zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

IMPERATOR PALPATINE
SWL_0097
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N E U E  R E G E L N

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen. 
Die vollständigen Regeln für Gefolge, Immobilisiert-Marker, Fäden ziehen und Niederhaltend be� nden sich im 
Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Gefolge: Einheitenname – Wer bei der Armee-
zusammenstellung eine Einheit mit dem Schlüsselwort 
Gefolge in seine Armee aufnimmt, darf den Rang 
(nicht aber die Punktekosten) einer Einheit, deren 
Name hinter dem Schlüsselwort Gefolge steht, 
ignorieren. Das bedeutet, dass der Rang der Einheit 
nicht auf das Maximum für das Zusammenstellen 
einer Standardarmee angerechnet wird. Dies kann 
dazu führen, dass eine Armee mehr Einheiten eines 
bestimmten Ranges enthält, als normalerweise erlaubt 
wären; das Schlüsselwort Gefolge sorgt dafür, dass 
eine solche Armee trotzdem die Voraussetzungen für 
das Zusammenstellen einer Standardarmee erfüllt. 
In jeder Kommandophase, während des Schrittes 
„Befehle erteilen“, darf eine Einheit mit dem 

Schlüsselwort Gefolge einer befreundeten 
Einheit in Reichweite 1–2, deren Name hinter ihrem 
Schlüsselwort Gefolge steht, einen Befehl erteilen.

Immobilisiert-Marker – 
Die Maximalgeschwindigkeit 
einer Einheit wird für jeden 
Immobilisiert-Marker, den sie 
hat, um 1 verringert. Eine Einheit, 
die mindestens 1 Immobilisiert-Marker hat, 
und deren Maximalgeschwindigkeit 0 ist, kann 
keinerlei Bewegungen durchführen. Am Ende 
der Aktivierung einer Einheit werden alle ihre 
Immobilisiert-Marker abgelegt.

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION


